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L a n c e r l e d é 
depuis le premier 
ilot. Le premier 
joueur à faire le 
p a r c o u r s  
complet dans le 
sens contraire 
d e s a i g u i l l e s 
dʼune montre a 
gagné !
Un j oueu r ne 
passe son tour 
quʼune fois réfugié 
sur un ilot avec 
Smol.


