Lance le dé et regarde le chiffre.
Ecris ce chiffre dans la bonne ligne.




Prépare tes crayons de couleur. Prends un dé et lance-le.
Si tu tombes sur le 3, tu dois I'écrire. Respecte le sens d’écriture.
Quelle ligne de chiffres auras-tu fini en premier ?
CS @ Variante : imprimer autant de fiches que de joueurs.
’ Qui termine la ligne du 1 en premier ? La ligne du quatre ? Etc




