SET DE JEUX
du cahier de vacances 4

1. LES CARTES A BRICOLER d’Al
Sons complices

2. MOTS OUTILS de Lulu

3. LES PHRASES MYSTERES de Lola

4. LA DICTEE de Julie

5. LA BOITE MAGIQUE de Lili
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LES CARTES A BRICOLER d’Ali - Cahier de vacances 4

collection de sons complices
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A découper, plastifier et coller a l'aide d’un scotch sur un seul c6té. Jouer a mimer le

fantéme en secouant les bras et en faisant ‘houuuouuuouu”
(©GRe10-MG/collection10pages-SB
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Carte des sons complices a collectionner

A découper, plastifier et coller a I'aide d’un scotch sur un seul cété. Jouer a mimer le

7

fantéme en secouant les bras et en faisant ‘houuuouuuouu”
©GRe10-MG/collection10pages-SB
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MOTS OUTILS de Lulu a collectionner - Cahier de vacances 4 /<\*g
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LE JEU DE LULU
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LES PHRASES MYSTERES de Lola - Cahier de vacances 4
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LA DICTEE DE JULIE - Cahier de vacances 4

A dicter a I’enfant sur la feuille préparée avec la « maison ».

Les lignes de couleur qui correspondent a « terre - maison - ciel » aideront I’enfant a positionner
correctement et facilement ses lettres sans se perdre dans sa feuille.

© Mathilde Goumaz - CGRe10

Pour la dictée des lettres, utilisez uniquement le son de la lettre ( et non pas son
nom ).
Ces dictées sont tres importantes pour I'apprentissage de la lecture. Elles poussent I'enfant a assimiler I'image

de la lettre dans sa téte pour pouvoir la retrouver afin de la reproduire convenablement lors de la dictée.
A dicter a I'enfant selon ses possibilités, en plusieurs fois si nécessaire. Important : cette activité doit rester

Cahier de vacances 4

LA DICTEE DE JULIE

ou

e-d-f-r-j-a-é-i-o0-u

lou - fou - rou -jou - dou - rou

le - de - je-da-dé -de-di-do-du
fa-fé-fi-fo-fu-ra-ré-ri-ro-ru
ja-jé-ji-jo-ju-la -1é - li - lo - lu - il
la joue - il joue - loulou - le fou - la roue -
je dis - le dé - le lit = du jus - du fil - oui

la roue roule - la rouc de julic - la joue de lili

loulou dit : ou - ali joue - lola dit : oui
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LA BOITE MAGIQUE de Lili - Cahier de vacances 4

Réalise la boite magique.

ABRACADABRA : I'enfant lit le mot et I'image ressort
en bas de la boite !

La boite magique

L'intérieur
de la boite magique
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