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LA DICTEE DE JULIE - Cahier de vacances 7

A dicter a I’enfant sur la feuille préparée avec la « maison ».

Les lignes de couleur qui correspondent a « terre - maison - ciel » aideront I’enfant a positionner
correctement et facilement ses lettres sans se perdre dans sa feuille.

Pour la dictée des lettres, utilisez uniquement le son de la lettre ( et non pas son nom ).

Ces dictées sont tres importantes pour I'apprentissage de la lecture. Elles poussent I’enfant a assimiler I'image
de la lettre dans sa téte pour pouvoir la retrouver afin de la reproduire convenablement lors de la dictée.

A dicter a I'enfant selon ses possibilités, en plusieurs fois si nécessaire. Important : cette activité doit rester
ludique. Rappeler les lettres muettes a I’enfant si besoin.
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e-d-f-r-j-a-é-i-o-u-s-vm-p-n-b-t
ne —na-né-ni-no-nu

ba - bé - bi - bo - bu

ta-té-ti-to-tu

ch - ou - un - nou - bou - tou

la tortue - bravo- brun - nuit - un tube - la not

touche - la bouche - nous - la tomate - une tach

la tulipe pousse - un bébé ne marche pa

une souris dort sur une table
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Réalise la boite magique.

Imprime les mots images. Découpe, plie, puis colle ou plastifie les
mots images a lire et a enfiler dans la boite magique.

ABRACADABRA : I'enfant lit le mot et I'image ressort
en bas de la boite !

La boite magique

http://www.gre10.ch/documents/francais/
lecture-technique-2/boite-magique/
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