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Pre-ceviture : JISANCE « FLUIBDITE

Idée et réalisation Sylviane Beutler

Graphisme et pré-écriture pour s’amuser et entrainer
I’aisance des mouvements.

J E VOYAG E ' Lignes droites, cercles, vagues, chaque graphisme bien

entrainé contribuera a une plus belle écriture. 4.2020 - §B



Pré-écriture : Départ ! Lundi tu prends le train. Mais avant, termine les voies en dessinant les traverses, bien droites. Images Pixabay
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Pré-écriture : Départ | Mardi tu vas en forét a pied. Mais avant, termine les branches des sapins : Images Pixabay
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Pré-écriture : Départ | Mercredi, tu ne peux pas sortir.... Il pleut trés fort. Trace le trajet de la pluie. Images Pixabay




Pré-écriture : Départ ! Jeudi tu prends ta fusée pour tourner 10 fois autour de la terre, avec toutes les couleurs de I'arc-en-ciel.
Ne prends pas de risques, ne touche rien pendant ta mission. Vois-tu ta maison ? Dessine-la ! images pixabay




Pré-écriture : Départ | Vendredi tu testes I'aérodynamisme d’un nouvel avion. Trace I'air qui contourne le fuselage. Commence
6 par le milieu de la feuille, tout prés de l'avion. image Pixabay
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Pré-écriture : Départ | Samedi tu mets le cap sur une ile... tu y seras bien tranquille...De grosses vagues soulévent ton bateau.
7 Dessine-les et essaie de ne pas avoir le mal de mer.... Images Pixabay




Pré-écriture : Arrivée | Dimanche.... Mais ol es-tu ? Tu es parti seul -e ? Comment peut-on te retrouver ? Dessine une carte de
ton parcours et envoie-la dans une bouteille a la mer. Idées et réalisation Sylviane Beutler Image Pixabay




